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1 Rahmenbedingungen der fachlichen Arbeit

1.1 Das Rivius Gymnasium Attendorn

Das Rivius Gymnasium ist derzeit ein zwei-/dreiziigiges Gymnasium (zwei Kassen in der Stufe 7, 9,
10 und drei Klassen in der Stufe 5, 6, 8), an dem ca 440 Schiiler*innen und 50 Lehrpersonen, darunter
vier Lehramtsanwirter*innen, unterrichten. Es liegt zentral in der Hansestadt Attendorn. Attendorn
ist trotz des landlichen Umfeldes, ein Wirtschaftsstandort mit vielen kleineren, aber auch internatio-
nalen Industriebetrieben, mit denen die Schule an geeigneten Stellen kooperiert.

Im Differenzierungsbereich der Jahrgangsstufen 9 und 10 wird ein MINT-Kurs (Mathematik — Infor-
matik — Naturwissenschaften — Technik) angeboten. Hier werden in verschiedenen Projekten infor-
matische Sachverhalte vermittelt. (Punkt 7.3)

Der Unterricht am Rivius Gymnasium soll unsere Schiiler*innen, laut unserem Leitbild, mit einem
breitgefacherten Spektrum an [...] Wissenschaften vertraut machen und sie zu miindigen Teilnehme-
rinnen und Teilnehmer [...] unserer Gesellschaft befdhigen. Das Fach Informatik versucht, hierzu ei-
nen Beitrag zu leisten, indem sich unsere Schiiler*innen mit ihrem digitalen Alltag auseinandersetz-
ten. Dazu zdhlen neben dem Aufbau und dem Umgang mit Informatiksystemen auch Hintergriinde
zu verschiedenen Arten der Darstellung von Daten (Bits und Bytes, Textcodierung) und Algorithmen
(Flussdiagramme). Auch eine kindgerechte Modellierung durch das Umsetzen von Algorithmen mit
Hilfe einer visuellen Programmiersprache wird im Fach Informatik behandelt. Da in unserer Gesell-
schaft Daten oft mit verschiedenen Arten von Darstellungsformen dargestellt werden, ist es wichtig,
dass Schiiler*innen dazu beféhigt werden, diese sachkundig zu analysieren und zu reflektieren. Auch
das Reflektieren, der Umgang mit und der Schutz von eigenen Daten soll Schiiler*innen befahigen,
sich mit ihrem digitalen Alltag kritisch auseinander zu setzen und verantwortungsbewusst damit um-
zugehen.

Mit dem Schuljahr 2014/15 startete am Rivius Gymnasium eine inklusive 5. Klasse. Es wird zwischen
zielgleicher Forderung z. B. bei den Forderschwerpunkten emotional-soziale Entwicklung, korperli-
che und motorische Entwicklung, Horen oder Sehen und zieldifferenter Forderung z. B. bei den For-
derschwerpunkten Lernen oder geistige Entwicklung unterschieden. Fiir Schiiler*innen mit sonder-
padagogischem Forderbedarf gelten die Anforderungen und Bewertungsmafstibe der entsprechen-
den Forderschule. Individuelle Forderpline fiir Informatik werden fiir die Schiiler*innen mit sonder-
padagogischem Forderbedarf in Riicksprache mit den Verantwortlichen erstellt.

1.2 Fachschaft Informatik

Die Fachschaft Informatik umfasst derzeit zwei Lehrkrifte. Die Fachkonferenz tritt mindestens ein-
mal pro Schulhalbjahr zusammen, um notwendige Ansprachen zu treffen. Zu den Fachkonferenzen
werden Eltern- und Schiiler*innenvertreter eingeladen.

In Dienstbesprechungen werden akute Fragestellungen bei Bedarf besprochen und Losungen erarbei-
tet.
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In der Fachschaft besteht der Konsens, groBtenteils parallel zu arbeiten. Die parallelarbeitenden Kol-
leg*innen sprechen sich hierfiir {iber Inhalte des Unterrichts ab. Des Weiteren sollen informatische
Fachinhalte an geeigneter Stelle mit Lebensweltbezug vermittelt werden.

Verantwortliche der Fachschaft:

Fachschaftsvorsitz: Pamina Hegenberg

Stellvertretung: Stephan Godde

1.3 Bedingungen des Unterrichts

Der Unterricht wird in Doppelstunden (90-Minuten-Blocke) erteilt. Daraus ergibt sich ein Stunden-
plan, der auf A-Woche (ungerade Kalenderwochen) und B-Wochen (gerade Kalenderwochen) auf-

geteilt ist.

Die Wochenstunden (45 Minuten) sind wie folgt auf die Sekundarstufen I und II verteilt:

Jg. | Fachunterricht in der Erprobungsstufe
5 0
6 |2
Fachunterricht in der Mittelstufe
7 10
8 0
9 |0
10 |0
Fachunterricht in der Oberstufe
EF |0
Ql]|o0
Q210

In der Sekundarstufe I sind in den Klassen durchschnittlich 24 Schiiler*innen. In der Sekundarstufe
IT sind durchschnittlich 19 Schiiler*innen in den Grund- und Leistungskursen.

Das Rivius Gymnasium verfligt liber drei eingerichtete Computerrdume (Raum 223, 225, 230). Die
Réume sind ausgestattet mit einem Lehrer*innen-Computer, einer Dokumentenkamera sowie einer
digitalen Tafel und bis zu 15 Schiiler*innen-Computerarbeitsplitze. Des Weiteren verfiigt das Rivius
Gymnasium iiber 15 iPad-Koffer mit je 10 iPads, die bei Bedarf ausgeliechen werden kénnen. Auch
sind in fast allen Rdumen digitale Tafeln vorhanden, sodass die iPads sehr einfach mit diesen Geréten
verbunden werden konnen. Uber mdgliche Neuanschaffungen fiir das Fach wird in der Fachkonferenz
beraten. Weiteres zu eingesetzten Lehrmitteln unter Punkt 6.

Die Schiiler*innen aller Jahrgangsstufen werden zur Teilnahme an verschiedenen informatischen
Wettbewerben (Punkt 7.4) motiviert.
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2 Inhaltliche Gestaltung des Unterrichts

2.1 Erprobungsstufe - Jahrgangsstufen 6
Zeit Themen Zu erwerbende Kompetenzen Methodische Hinweise
Uv1 Umgang mit dem Computer - Regeln fiir den Informatikraum - Wissensstand der Lerngruppe im Um-
1 Woche Kap. 0.1 Regeln fiir den Informatikraum (S. 8-9) - Computertastatur und -maus gang mit Computern priifen
Grundlagen | Kap. 0.2 Die Computertastatur und Computermaus (S. 10-11) - Anmelden und abmelden am Schulnetzwerk mit demei- | - ,.Bewegung tut gut“ im Zusammen-
Kap. 0.3 Richtig Sitzen vor dem Bildschirm (S. 12) . c . .
genen Account hang mit dem richtigen Sitzen
- Richtig Sitzen vor dem Bildschirm
Uv2 Informatiksysteme - EVA-Prinzip - mogliches Projekt ,,Woraus besteht
4 Wochep Kap. 1.1 Das EVA-Prinzip (S. 14-15) _ - Unterschiedliche Geritetypen ein Computer? (Kap. 1.2 - S. 16+17)
Informatik- ﬁ“p : 5 i Z’lf or rtnatlkksy ‘:tem’ [;ar‘ d}?"”’ eP””d Soft ;W a;(’ ; (50 ]2 ‘S;')] 9) - Begriffe: Hard- und Software zur Verwendung alten Computer nut-
systeme ap. 1. enuizerkonien und sicnere rassworter (9. - . . .
Kap. 1.5 Das Speichern von Dokumenten und Dateien (S. 22-23) | A.nmelden und Abr.nelden am Schulnetzwerk mit dem zen (kleiner Raum im Raum 225)
Kap. 1.6 Ordnung muss sein — Der Dateimanager (S. 24-25) eigenen Account (sicher Passworter)
Kap. 1.7 Ordnerstrukturen darstellen und anpassen (S. 26-27) - Zurechtfinden im Schulnetzwerk (eigenes Laufwerk,
Kap. 1.8 Arten der Datenspeicherung (S. 28-29) Share-for-all)
- Speichern von Dateien und Dateiformate
- Ordnung halten auf dem Computer (Dateimanager und
Ordnerstrukturen)
Uv3 Informationsgehalt von Daten und Codierung - Kommunikation im Alltag und der Informatik
4 Wochen Kap. 2.1 Kommunikation im Alltag und in der Informatik (S. 36- | - Darstellungsformen fiir Informationen (Codierung)
Information | 37) , - Informationsgehalt von Daten
und Daten Kap. 2.2 Arten der Codierung (S. 38-39) . . .
Kap. 2.3 Bits und Bytes (S. 40-41) - SPelcherelnhelten
Kap. 2.4 Bindirzahlen (S. 42-43) - Binédrzahlen
Kap. 2.5 Textcodierung — Der ASCII-Code (S. 44-45) - ASCII-Code
Uv4 Verschliisselungsverfahren - Vorgehen beim Verschliissen und Entschliisseln - Stationenlernen oder Partnerpuzzle
3 Wochen Kap. 3.1 Geheimnisse bewahren mit Verschliisselung (S. 52-53) |- César-Verschliisselung fiir einzelne Verfahren
Informationen | Kap. 3.2 Verschliisselungsverfahren — Monoalphabetische Ver- FleiBner-Verschliisselung
und Daten schliisselung (S. 54-55) hliissel o Bil
Kap. 3.3 Verschliisselungsverfahren — Transposition (S. 56-57) |~ Verschliisselung in Bild und Text
Kap. 3.4 Verschliisselungsverfahren — Steganographie (S. 58-59)
UVSs Algorithmen - Abléufe genau beschreiben
4 Wochen Kap. 4.1 Beschreiben von Abliufen (S. 66-67) - Eigenschaften von Algorithmen
Algorithmen | Kap. 4.2 Algorithmen im Alltag (S. 68-69) - Algorithmen als Flussdiagramm darstellen (Wiederho-
Kap. 4.3 Genaue Anweisungen und Abldufe (S. 70-71) . . .
Kap. 4.4 Beschreibungen abkiirzen (S. 72-73) lungen, bedingte Abweisungen, Verzweigungen)
Kap. 4.5 Bedingte Anweisungen und Verzweigungen (S. 74-75)
UVé Programmierung mit einer visuellen Programmier- - Implementation von Algorithmen - Verwendung von Scratch
6 Wochen. sprache - Programmierumgebung kennenlernen - Projekt als Abschluss: Animation
Programmie- | gy, 5.1 Einfiihrung in die Programmierung mit Scratch (S.84- | - Sequenzen mit Anweisungen oder kleines Spiel (S. 100-101)
rung 85)
Kap. 5.2 Sequenzen von Anweisungen an ein Objekt (S. 86-87)
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Kap. 5.3 Reagieren auf Ereignisse (S. 88-89)

Kap. 5.4 Wiederholen mit fester Anzahl (S. 90-91)

Kap. 5.5 Verzweigungen ((S. 92-93)

Kap. 5.6 Variablen (S. 94-95)

Kap. 5.7 Schleifen mit Abbruchbedingung (S. 96-97)

Kap. 5.8 Zielgerichtetes Testen von Programmen (S. 98-99)

Wiederholungen (mit fester Anzahl, mit Abbruchbe-
dingung)

Wenn-dann-sonst (Verzweigungen)

Variablen

uv7 Automatisierung und kiinstliche Intelligenz Aufbau und Wirkungsweise einfacher Automaten (Zu- |- Projektmoglichkeiten, bei denen das
4 Wochen Kap. 6.1 Automaten im Alltag (S.108-109) stinde, Zustandsdiagramme) vorherige Unterrichtsvorhaben einbe-
Automaten Kap. 6.2 Zustandsdiagramme (5. 110-111) Maschinelles Lernen (Was ist eine KI?, Entscheidungs- |  zogen wird (S. 112-113 Automaten
und kiinstliche | Kap. 6.4 Kiinstliche Intelligenz in unserem Alltag (S. 114-115) .. . .
Intelligenz Kap 6.5 Entscheidungsbdume (S ]16—]17) baume) mit Scratch oder S. 122-123 KI mit

Kap. 6.6 Lernen durch Training (S. 118-119) Maschinelles Lernen mit neuronalen Netzen Scratch)

Kap. 6.7 Neuronale Netze (S. 120-121)
UV8 Informatik, Mensch und Gesellschaft Informatiksysteme in der Lebens- und Arbeitswelt
4 Wochen Kap. 7.1 Kleine und groffe Netzwerke - Das Internet (S.128-129) (Aufbau von Netzwerken, Client- Server-Systeme)
Informatik, Kap. 7.2 Daten und Gefahren im Internet (S. 130-131) Datenbewusstsein (Vergisst das Internet?, Gefahren
Mensch und Kap. 7.3 Schutz von Daten mit Hilfe von Informatiksystemen (8. Vi Troi ) ’ ’

iren, Trojaner

Gesellschaft | 132-133) en, Trojane

Kap. 7.4 Wem gehoren die Daten? — Rechte von Nutzern (8.
134-135)
Kap. 7.5 Verhalten und Umgang mit sozialen Netzwerken (S.
136-137)

Datensicherheit und Sicherheitsregeln (Endgerdte si-
chern mit technischen Hilfsmitteln und eigenem Verhal-
ten)

Rechte von Nutzern (Bildrechte, Creative Commens Li-
zenzen)
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3 Ubergeordnete Kompetenzbereiche
3.1 Erprobungsstufe — Klasse 6

Im Folgenden sind die Kompetenzen beziiglich der obligatorischen Inhalte (siehe Kernlehrplan fiir die Sekundarstufe I — Klasse Sund 6 / Gymnasium
in Nordrhein-Westfalen / 1. Auflage 2021 / ab Seite 15) den einzelnen Unterrichtsvorhaben zugeordnet.

Die Kompetenzbereiche fiir die Klassen 5 und 6 der Sekundarstufe I konnen dem Kernlehrplan selbst ab Seite 10 entnommen werden.

Zeit Themen Zu erwerbende Kompetenzen — Die Schiiler*innen ...
UVl Umgang mit dem Computer - Wissensstand priifen, denn im Zeitalter der Smartphones und Tablets ist der Computer nicht
1 Woche Kap. 0.1 Regeln fiir den Informatikraum (S. 8-9) zwangsldufig jede Schiiler*in gewohnt.
Grundlagen Kap. 0.2 Die Computertastatur und Computermaus (S. 10-11)
Kap. 0.3 Richtig Sitzen vor dem Bildschirm (S. 12)
uv2 Informatiksysteme - benennen Beispiele fiir (vernetzte) Informatiksysteme aus ihrer Erfahrungswelt (DI)
4 Wochen Kap. 1.1 Das EVA-Prinzip (S. 14-15) - benennen Grundkomponenten von (vernetzten) Informatiksystemen und beschreiben ihre Funkti-
Informatik- Kap. 1.3 Informatiksystem, Hardware und Software (S. 18-19)
Kap. 1.4 Benutzerkonten und sichere Passworter (S. 20-21) onen (DI)
systeme ap. 1.4 Benutzerkonten und sichere Passworter (S. 20- . .. . . L.
M Kap. 1.5 Das Speichern von Dokumenten und Dateien (S. 22-23) | beschreiben das Prinzip der Eingabe, Verarbeitung und Ausgabe (EVA-Prinzip) als grundlegendes
Kap. 1.6 Ordnung muss sein — Der Dateimanager (S. 24-25) Prinzip der Datenverarbeitung (DI)
Kap. 1.7 Ordnerstrukturen darstellen und anpassen (S. 26-27) - vergleichen Moglichkeiten der Datenverwaltung hinsichtlich ihrer spezifischen Charakteristika
Kap. 1.8 Arten der Datenspeicherung (S. 28-29) (u. a. Speicherort, Kapazitit, Aspekte der Datensicherheit) (A)
- setzen zielgerichtet Informatiksysteme zur Verarbeitung von Daten ein (MI)
- erldutern Prinzipien der strukturierten Dateiverwaltung (A)
- setzen Informatiksysteme zur Kommunikation und Kooperation ein (KK)
Uv3 Informationsgehalt von Daten und Codierung - erléutern den Datenbegriff anhand von Beispielen aus ihrer Erfahrungswelt (A)
4 Wochep Kap. 2.1 Kommunikation im Alltag und in der Informatik (S. 36- | - erldutern den Zusammenhang und die Bedeutung von Information und Daten (A)
ii?gigfn ;{ Z)p. 2.2 Avten der Codierung (5. 38-39) - ste.llen eine ausgewihlte Information in geeigneter Form als Daten formalsprachlich oder gra-
Kap. 2.3 Bits und Bytes (S. 40-41) phisch dar (DI)
Kap. 2.4 Bindirzahlen (S. 42-43) - nennen Beispiele fiir die Codierung von Daten aus ihrer Erfahrungswelt (DI)
Kap. 2.5 Textcodierung — Der ASCII-Code (S. 44-45) - codieren und decodieren Daten unter Verwendung des Bindrsystems (MI)
- interpretieren ausgewdhlte Daten als Information im gegebenen Kontext (DI)
- erldutern Einheiten von Datenmengen (A / KK)
- vergleichen Datenmengen hinsichtlich ihrer GroBe mithilfe anschaulicher Beispiele aus ihrer Le-
benswelt (DI)
Uv4 Verschliisselungsverfahren - erldutern ein einfaches Transpositionsverfahren als Moglichkeit der Verschliisselung (DI)
3 Wochen Kap. 3.1 Geheimnisse bewahren mit Verschliisselung (S. 52-53) | - vergleichen verschiedene Verschliisselungsverfahren unter Beriicksichtigung von ausgewahlten
Informationen | Kap. 3.2 Verschliisselungsverfahren — Monoalphabetische Ver- Sicherheit kten (DI
und Daten schliisselung (S. 54-55) icherheitsaspekten (D)
Kap. 3.3 Verschliisselungsverfahren — Transposition (S. 56-57)
Kap. 3.4 Verschliisselungsverfahren — Steganographie (S. 58-59)
UV5S Algorithmen - formulieren zu Abldufen aus dem Alltag eindeutige Handlungsvorschriften (DI)
4 Wochen Kap. 4.1 Beschreiben von Abldufen (S. 66-67)
Algorithmen | Kap. 4.2 Algorithmen im Alltag (S. 68-69)

14. September 2025




Kap. 4.3 Genaue Anweisungen und Abldufe (S. 70-71)
Kap. 4.4 Beschreibungen abkiirzen (S. 72-73)
Kap. 4.5 Bedingte Anweisungen und Verzweigungen (S. 74-75)

iiberflihren Handlungsvorschriften in einen Programmablaufplan (PAP) oder ein Struktogramm
(MI)

fiihren Handlungsvorschriften schrittweise aus (MI)

identifizieren in Handlungsvorschriften Anweisungen und die algorithmischen Grundstrukturen
Sequenz, Verzweigung und Schleife (MI)

UVé Programmierung mit einer visuellen Programmierspra- | - implementieren Algorithmen in einer visuellen Programmiersprache (MI)
6 Wochen. che - implementieren Algorithmen unter Beriicksichtigung des Prinzips der Modularisierung (MI)
Programmie- | gy, 5.1 Einfiihrung in die Programmierung mit Scratch (S.84- | - iiberpriifen die Wirkungsweise eines Algorithmus durch zielgerichtetes Testen (MI)
ung 83) . ) . - ermitteln durch die Analyse eines Algorithmus dessen Ergebnis (DI)
Kap. 5.2 Sequenzen von Anweisungen an ein Objekt (S. 86-87) .
Kap. 5.3 Reagieren auf Ereignisse (S. 88-89) - bewerten einen als Quelltext, Programmablaufplan (PAP) oder Struktogramm dargestellten Algo-
Kap. 5.4 Wiederholen mit fester Anzahl (S. 90-91) rithmus hinsichtlich seiner Funktionalitdt (A)
Kap. 5.5 Verzweigungen (S. 92-93)
Kap. 5.6 Variablen (S. 94-95)
Kap. 5.7 Schleifen mit Abbruchbedingung (S. 96-97)
Kap. 5.8 Zielgerichtetes Testen von Programmen (S. 98-99)
uv7 Automatisierung und kiinstliche Intelligenz - erlautern die Funktionsweise eines Automaten aus ihrer Lebenswelt (A)
4 Wochen Kap. 6.1 Automaten im Alltag (S.108-109) - stellen Ablaufe in Automaten graphisch dar (DI)
Automaten Kap. 6.2 Zustandsdiagramme (5. 110-111) - benennen Anwendungsbeispiele kiinstlicher Intelligenz aus ihrer Lebenswelt (A)
und kiinstliche | Kap. 6.4 Kiinstliche Intelligenz in unserem Alltag (S. 114-115) L. . . . L. .
Intelligenz Kap. 6.5 Entscheidungsbéume (S. 116-117) - stellen das Grundprinzip eines Entscheidungsbaumes enaktiv als ein Prinzip des maschinellen
Kap. 6.6 Lernen durch Training (S. 118-119) Lernens dar (DI)
Kap. 6.7 Neuronale Netze (S. 120-121) - beschreiben die grundlegende Funktionsweise kiinstlicher neuronaler Netze in verschiedenen An-
wendungsbeispielen (KK)
UVS8 Informatik, Mensch und Gesellschaft - beschreiben an Beispielen die Bedeutung von Informatiksystemen in der Lebens- und Arbeitswelt
4 Wochen Kap. 7.1 Kleine und groffe Netzwerke - Das Internet (S.128-129) (KK)
ir&formstlk,d ﬁ“p : ;g ? ‘Ze’; und geft ahr en.t’Z Zzter netl (‘; 13 O;Ik 30 . sl benennen an ausgewéhlten Beispielen Auswirkungen des Einsatzes von Informatiksystemen auf
ensch un ap. /. cnuiz von Daiten nii lije von Injormatixksystemen (. .
ihre Lebens- und Erfahrungswelt (A/KK
Gesellschaft | 132-133) gswelt (A/KK)

Kap. 7.4 Wem gehoren die Daten? — Rechte von Nutzern (S. 134-
135)
Kap. 7.5 Verhalten und Umgang mit sozialen Netzwerken (S. 136-

137)

erldutern an ausgewdhlten Beispielen Auswirkungen des Einsatzes von Informatiksystemen
(A/KK)

- beschreiben anhand von ausgewéhlten Beispielen die Verarbeitung und Nutzung personenbezoge-

ner Daten (DI)

erlautern anhand von Beispielen aus ihrer Lebenswelt Nutzen und Risiken beim Umgang mit ei-
genen und fremden Daten auch im Hinblick auf Speicherorte (A)

beschreiben Mafinahmen zum Schutz von Daten mithilfe von Informatiksystemen (A)

14. September 2025




4 Einordung in den Medienkompetenzrahmen NRW

4.1 Erprobungsstufe - Klasse 6

Medienkompetenzen

‘ Umsetzung in den Unterrichtsvorhaben

1. Bedienen und Anwenden — Digitale Werkzeuge

1.1 Medienausstattung (Hardware)

Projekt: Woraus besteht ein Computer? (UV2)
Informatiksystem, Hardware und Software (UV2)

1.3 Datenorganisation

Speichern von Dokumenten und Dateien (UV2)
Ordnung muss sein — Der Dateimanager (UV2)
Ordnerstrukturen darstellen und anpassen (UV2)
Arten der Datenspeicherung (UV2)

1.4 Datenschutz und Informationssicherheit

Schutz von Daten mit Hilfe von Informatiksystemen (UVS)
Wem gehoren die Daten? Rechte von Nutzern (UVS)

2. Informieren und Recherchieren

2.1 Informationsauswertung

Kommunikation im Alltag und in der Informatik (UV3)

2.4 Informationskritik

Verhalten und Umgang mit sozialen Medien (UVS)

3. Kommunizieren und Kooperieren

3.1 Kommunikations- und Kooperationspro-
zesse

Informatiksysteme, Hardware und Software (UV2)
Textcodierung — Der ASCII-Code (UV3)
Algorithmen im Alltag (UVY)

3.4 Cybergewalt und -kriminalitit

Daten und Gefahren im Internet (UVS)

4. Produzieren und Prisentieren

4.1 Medienproduktion und Prisentation

Kommunikation im Alltag und in der Informatik (UV3)

4.2 Rechtliche Grundlagen

Wem gehoren die Daten? — Rechte von Nutzern (UVS)

5. Analysieren und Reflektieren

5.4 Selbstreguliertes Mediennutzung

Verhalten und Umgang mit sozialen Medien (UVS)

6. Problemlosen und Modellieren

6.2 Algorithmen erkennen

Algorithmen (UVY)

6.3 Modellieren und Programmieren

Algorithmen (UVY)
Programmieren mit einer visuellen Programmierumgebung (UV6)

6.4 Bedeutung von Algorithmen

Kiinstliche Intelligenz in unserem Alltag (UV7)

Medienkompetenzrahmen NRW: https://medienkompetenzrahmen.nrw/fileadmin/pdf/LVR_ZMB_MKR Rahmen A4 2020 03 Final.pdf
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5 Sprachsensibler Unterricht
5.1 Erprobungsstufe - Klasse 6

Formen von sprachlichem Fachunterricht

Umsetzung in den Unterrichtsvorhaben

Erklérung von Fachbegriffen

Fachbegriffe werden im Unterricht erklért, vorzugsweise von Schiiler:innen, denen die Fachsprache schon be-
kannt ist. Sollten Begriffe nicht bekannt sein, erfolgt eine Erklarung durch die Lehrkraft. Es wird immer versucht
Erklarungen und Fachbegriffe visuell zu unterstiitzen. So werden z.B. im Bereich der ,,Informatiksysteme* alte
Bauteile aus Computern zur Anschauung der Fachbegriffe verwendet. AuBlerdem werden eingefiihrte Begriffe
durch den regelméBigen Gebrauch im Unterricht eingetibt.

Am Ende von jedem Kapitel ist unter ,,Alles im Blick” eine Zusammenfassung zu wichtigen Fachbegriffen und
fachlichen Methoden zu finden.

Die wichtigsten Fachbegriffe des Buches mit passenden Erklarungen sind auBlerdem noch im Glossar des Buches
zu finden.

Aufgabenvarianten in vereinfachter Sprache
und / oder
zusétzliche Worterkldrungen

In speziellen Mediencodes neben den Aufgaben werden Hilfen angeboten. Die QR-Codes werden fiir mobile
Endgerite und zusétzlich die darunter enthaltenen Zahlencodes fiir die Suche auf der Seite des Buchverlages fiir
den PC angeboten.

Spezielle Mediencodes, die mit dem Untertitel ,,Sprachforderung® gekennzeichnet sind, erlauben eine sprachli-

38041-84

che Differenzierung der Aufgaben. Beispiel aus dem Buch S. 69 zum Thema Algorithmen im Alltag SP="e®e™9

Hinweise in der Randspalte

An der Randspalte im Buch sind auch zusétzliche kurze Erklarungen einzelner Fachbegriffe zu finden. Beispiel
aus dem Buch S. 58 ,,Pixel (engl. Kunstwort): Bildpunkt* oder S. 131 ,,virtuelle Identitét: ist ein Nutzerprofil im
Internet, das einem realen Menschen zugeordnet ist.*

14. September 2025
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6 Grundlagen der Leistungsbewertung

6.1 Sonstige Leistungen

Der Bewertungsbereich ,,Sonstige Leistungen® erfasst die Qualitidt und Kontinuitédt der Beitrdge,
die die Schiiler*innen im Unterricht einbringen. Diese Beitrdge sollen unterschiedliche miindliche
und schriftliche Formen in enger Bindung an die Aufgabenstellung und das Anspruchsniveau der
jeweiligen Unterrichtseinheit umfassen.

Zu solchen Beitridgen zdhlen u. a.:

e Beitrdge zum Unterrichtsgespriach in Form von Losungsvorschlidgen, das Aufzeigen von
Zusammenhdngen und Widerspriichen, Hypothesenbildung, Plausibilitétsbetrachtungen
oder das Bewerten von Ergebnissen

e Analyse und Interpretation von Texten, Graphiken oder Diagrammen

e Erstellen von Diagrammen unter Verwendung korrekter fachlicher Syntax (Flussdia-
gramme, Zustandsdiagramme, Entscheidungsbdaume)

e Programme mit einer eingefiihrten Programmiersprache

¢ Qualitatives und quantitatives Beschreiben von Sachverhalten unter korrekter Verwendung
der Fachsprache

e Kooperative Leistungen im Rahmen von Partner- und  Gruppenarbeit
(Anstrengungsbereitschaft, Teamfahigkeit, Zuverldssigkeit)

e Im Unterricht eingeforderte Leistungsnachweise, z. B. vorgetragene Hausaufgaben oder
Ergebnisse einer Einzel-, Partner- oder Gruppenarbeitsphase, angemessene Fithrung eines
Heftes oder eines Lerntagebuchs (Regeln zur Heftfiihrung sind im Heft ,,Lernen lernen*
festgeschrieben)

o VerstoBe gegen die Verpflichtung Hausaufgaben anzufertigen, werden beim
Arbeitsverhalten benotet, wenn hier keine Teilnahme an der Besprechung der
Hausaufgaben mdglich ist.

e kurze, schriftliche Uberpriifungen

e Projektarbeiten (siche Punkt 5.2)

e alternative Formen, wie Lernplakate, Modelle, Mindmaps, Pseudocode, Portfolios oder
langfristig vorzubereitende grofere schriftliche Hausarbeiten

e Es konnen keine Beitridge gewertet werden, bei denen eine selbststéindige Leistung nicht
erkennbar ist, wie z.B. Losungen aus dem Internet.

e Fiir die Zeugnisnote werden alle im Zusammenhang mit dem Unterricht erbrachten Leis-
tungen aus dem Beurteilungsbereich ,,Sonstige Mitarbeit* berticksichtigt.

6.2 Projektarbeiten

Informatik der Jahrgansstufen 6

In Informatik findet keine schriftlichen Uberpriifungen in Form einer Klassenarbeit statt. Durch
Projektarbeiten soll der Bereiche der sonstigen Leistungen ergénzt werden. Die Schiiler*innen
sollen gewonnenes Wissen auf ein groeres Projekt anwenden und sich selbststéindig in verschie-
denen Arbeitsformen organisieren. Projektarbeiten schlieBen meistens eine groflere Unterrichts-
einheit ab, konnen aber auch als kleiner Projekte wahrend einer Unterrichtseinheit durchgefiihrt
werden und auch vorherige Unterrichtseinheiten mit Neuen verkniipfen. Die Durchfithrung und
der Zeitpunkt wird, auf Grund inhaltlicher Uberlegungen durch die Lehrkraft, festgelegt. Die
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Kriterien filir die anzufertigende Projektarbeit werden den Schiiler*innen vor Beginn der Arbeits-
phase mitgeteilt.

Beurteilung der Projekte

Die Grenze zwischen einer ausreichenden und mangelhaften inhaltlichen Leistung wird im Be-
reich von 40% bis 50% der maximal erreichbaren Punkte gesetzt. Die Festsetzung dieser Grenze
erfolgt durch die jeweilige Lehrkraft auf Grundlage inhaltlicher Uberlegungen zur jeweiligen Pro-
jektarbeit. Die sich jeweils nach oben und unten ergebenden Notenstufen werden ausgehend von
dieser Grenze dquidistant gesetzt.

Die Darstellungsleistung kann projektabhiingig ausgewiesen werden oder sie flie3t aufgrund in-
haltlicher Uberlegungen in die Bepunktung mit ein.

Drei Beispiele fiir Notenstufen:

Es werden die Notenstufen den entsprechenden Prozenten zugeordnet, ab der die ausgewiesene
Note erteilt wird.

Note | 1+ |1 |1- |2+ |2 |2- [3+ |3 |3- |4t |4 |4 |5+t |5 |5 |6
95 190 (85 |80 |75 |70 |65 |60 |55 |50 [45 |40 |33 |27 {20 |0

40%

95 |91 |86 |82 |77 |73 |68 |63 |59 |54 |50 |45 |37 (28 |20 |0
45%

96 |92 |88 |83 |79 |75 |71 |67 |63 |58 |54 |50 |40 [30 |20 |O

%-Punkte bei ...

50%
Hinweis: Rundung der Punkte auf ganze Punkte sind in den Stufen sind moglich, wodurch die
Punkte nicht immer in einheitlichen Schritten gegeben werden kdnnen.

6.3 Sonstige Leistungen wihrend Distanzlern-Phasen
Schriftliche Aufgaben
e Organisation, Gestaltung und Form
o RegelmiBigkeit / Versdumnisse
o Piinktlichkeit der Abgabe
o Angemessenheit der Form (Schriftbild, dulere Gestaltung des Produktes, geglie-
derte und strukturierte Darstellung, Dateiformat)

o Angemessenheit des Umfangs in Relation zum Thema und zur Aufgabenstellung

o Vollstindigkeit

o Inhaltliche Richtigkeit unter Bezug auf die Differenzierung der Aufgabenstellung
(AFB L, 11, IIT)
Sprachliche und fachsprachliche Angemessenheit und Richtigkeit
Sichere und eigenstindige Mediennutzung
Selbstindigkeit muss gewihrleistet sein (bei Anhaltspunkten fiir fehlende Selbstin-
digkeit folgt eine Erklirung durch Schiiler*in; eventuell ist eine kurze Uberprii-
fungssituation bei Beginn des Priasenzunterrichts moglich)

Audio-/Videokonferenzen
e Es gelten die von der Fachkonferenz festgelegten Kriterien der miindlichen Mitarbeit
(Siehe Punkt 5.1)
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e Technische Probleme (kein Internet; Ausfall oder Uberlastung der Internetleitung etc.) diir-
fen nicht zum Nachteil in die Bewertung mit einflieBen. Es sollte aber ein Losungsansatz /
eine Initiative zur Losung erkennbar sein.

e Bei Krankheit erfolgt eine Abmeldung, wie am Rivius Gymnasium tiblich.

Digitale Partner- /Gruppenarbeit

e Zuverlassigkeit

e Formale und inhaltliche Gestaltung (siehe Punkt ,,Schriftliche Aufgaben®)

e Kommunikation mit den Gruppenmitgliedern

Weiterhin ist bei der Bewertung zu berticksichtigen, dass Schiiler*innen auf Grund der Situation
sehr viel eigenstidndiger und teilweise auch allein Arbeiten miissen. Im Informatikunterricht in
Priasenz wird aber sehr viel Wert auf Partnerarbeit, Kooperation und der Austausch untereinander-
gelegt. Auch die héusliche technische Ausstattung ist im Fach Informatik zu beriicksichtigen.
Dies ist im Bezug auf erbrachte Arbeitsergebnisse bei der Bewertung zu beriicksichtigen und darf
sich nicht negativ auswirken.

6.4 Leistungsriickmeldung und Beratung
Die Leistungsriickmeldung erfolgt in miindlicher und/oder schriftlicher Form.

¢ Die Schiiler*innen erhalten regelmdfig Leistungsriickmeldungen zur individuellen Forde-
rung. Dabei werden insbesondere Schwerpunkte der Weiterentwicklung aufgezeigt und
mogliche Wege zum Erreichen der daraus abgeleiteten Ziele mit den Schiiler*innen ver-
einbart.

o Kurzfristige Riickmeldung kann in einem Gespréach mit einzelnen Schiiler*innen in zeitli-
cher Néhe zu beobachtetem Verhalten oder erbrachten Leistungen erfolgen.

¢ In Riickmeldungen zu Leistungsbeobachtungen iiber ldngere Zeitraume sind die erbrachten
Leistungen und die Entwicklung der einzelnen Schiiler*in miteinzubeziehen.

e Erziehungsberechtigte werden nach Bedarf in die Gespriche zur Leistungsriickmeldung
eingebunden.

e Am Ende eines ersten Halbjahres erhalten Schiiler*innen mit nicht mehr ausreichenden
Leistungen eine individuelle Lern- und Foérderempfehlung, die nach Bedarf auch in einem
ausfiithrlichen Gespréich noch einmal erldutert werden kann, wenn Schiiler*in und Eltern
dies wiinschen. Dabei dient ein individueller Férderplan dazu, erkannte Lern- und Leis-
tungsdefizite bis zur Versetzungsentscheidung zu beheben. Hierzu werden Mafinahmen zur
Aufarbeitung fachlicher Inhalte vereinbart. Der individuelle Férderplan bezieht auch schu-
lische Forderangebote ein.

e Erziehungsberechtigte konnen neben der Leistungsriickmeldung und Beratung im Rahmen
des Elternsprechtages nach Absprache auch die wochentlichen Sprechstunden der Kol-
leg*innen nach vorheriger Anmeldung im Sekretariat wahrnehmen.

7 Lehr- und Lernmittel

Die Fachkonferenz hat entschieden, dass mit der Einflihrung eines Kernlehrplans fiir die Klassen
5/6 ein Lehrwerk anzuschaffen. Fiir die Jahrgangsstufe 6 beziehen sich die im obigen Lehrplan
angegebenen Kapitel und Seitenzahlen auf das Lehrwerk des C.C. Buchner Verlages ,,5/6 Infor-
matik®“. Mit dem Lehrwerk ist ein sprachsensibler Fachunterricht moglich. So werden die
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wichtigsten Fachbegriffe in einem Glossar ab S. 154 erkldrt und mit Hilfe von Mediencodes (QR
Codes und Zahlencodes zur Suche auf der Homepage des Verlages) werden Aufgabenvarianten in
vereinfachter Sprache und / oder zusétzliche Worterkldrungen sowie Losungshilfen angeboten.

8 Fachiibergreifende bzw. ficherverbindende Aspekte
8.1 Projekte
In den folgenden Klasse bieten sich nach Moglichkeiten Projekte an:
Klasse 6:
e . Woraus besteht ein Computer?“ — Einen Computer von innen kennenlernen.
e Programmiere deine eigene Animation oder dein eigenes kleines Spiel mit Scratch
e Automaten planen und mit Scratch programmieren
e KI-Projekte und Evaluation von Prompts

8.1.1 InfoTastic Academy

Dieses Kurzprojekt soll den Schiiler*innen, entsprechend der Ziele der InfoTastic Academy, einen
weiteren Einblick in den Umgang mit Technik und digitalen Medien ihres Alltages ermoglichen.
Die Schiiler*innen besuchen mit einer Lehrperson die InfoTastic Academy in Attendorn und sol-
len so motiviert werden, sich weitergehend mit Technik und den digitalen Medien auseinander zu
setzen, da sie hier noch einen aullerschulischen und erweiterten Einblick in die Welt der Informatik
erhalten.

8.2 Digitale Medien

In der Fachgruppe Informatik ist die Arbeit mit digitalen Medien fester Bestandteil und wird im
Rahmen des schulischen Medienkonzepts durch die kritische Auseinandersetzung mit der digita-
len Alltagswelt der Schiiler*innen unterstiitzt. Durch den Aufbau und Umgang mit dem Schul-
netzwerk und den darin eingepflegten Computern sowie durch den Einsatz einer visuellen Pro-
grammiersprache wird auflerdem ein tieferes Verstdndnis fiir digitale Medien angesto3en und ent-
wickelt.

Bei Recherchearbeiten baut die Fachgruppe auf dem Methodenkonzept auf und gibt insbesondere
Hinweise auf geeignete Internetauftritte, Suchmaschinen und die Nutzung von KI fiir informatisch
relevante Inhalte.

8.3 MINT

Das Profil MINT — Mathematik, Informatik, Naturwissenschaften und Technik wird im Differen-
zierungsbereich der Jahrgangsstufen 9 und 10 angeboten. Durch das Angebot ist ein fiacheriiber-
greifender und -verbindender Unterricht moglich. In einzelnen Unterrichtsreihen und Projekten
werden Inhalte aus allen vier Bereichen miteinander verbunden.

Informatik kommt vor allem in der Jahrgangsstufe 9 beim Einsatz von einer visuellen Program-
mierumgebung vor. Beim Programmieren wird hier noch einmal an das in der Klasse 6 erworbene
Wissen angeknliipft und dieses vertieft, z.B. geht es um ein vertiefendes Verstindnis von Variab-
len.
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8.4 Wettbewerbe
Die Fachschaft Informatik bietet fiir alle Schiiler*innen in der Sekundarstufe I und II verschiedene
Wettbewerbe an:

¢ Informatik-Biber

e Bundeswettbewerb Informatik
Die Teilnahme am Informatik-Biber ist fiir Schiiler*innen das Jahrgangsstufe 6 verpflichtend. Der
Informatik-Biber soll, wenn mdglich, im Unterricht durchgefiihrt werden.
Die Teilnahme aller anderer Schiiler*innen an den Wettbewerben wird in Absprache mit der je-
weiligen Klassen- und Stufenleitung ermoglicht und gefordert.

9 Qualitiatssicherung und Evaluation

In der Fachkonferenz werden Moglichkeiten der Weiterentwicklung der Zielsetzungen und Me-
thoden des Unterrichts angeregt, diskutiert und Verdnderungen im schulinternen Curriculum ab-
gestimmt.

9.1 Forderung

Die Fachschaft Informatik fordert gezielt durch die Moglichkeit Aufgaben zu differenzieren. Das
eingesetzte Lehrwerk unterstiitzt die Differenzierung durch die eingearbeiteten Mediencodes (QR-
Codes und Zahlencodes zur Suche auf der Homepage des Verlages), wodurch Aufgabenvarianten
in vereinfachter Sprache und / oder mit zusdtzliche Worterklarungen sowie Losungshilfen ange-
boten werden.

9.2 Fortbildungen

Von der Fachgruppe Informatik erkannte Fortbildungsnotwendigkeiten werden dem / der Fortbil-
dungskoordinator*in benannt und eine Umsetzung beantragt. Weitergehende, insbesondere fach-
liche, fachdidaktische oder methodische Fortbildungen werden bedarfsgerecht von den Lehrkrif-
ten wahrgenommen und die Inhalte der Fortbildungen werden gemeinsam zur Unterrichtsentwick-
lung genutzt.
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